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3 i 4 - Operacje na literałach

ADDLW  k
SUBLW  k
MOVLW k
ANDLW  k
IORLW  k
XORLW  k
GOTO k
RETLW k
CALL   k

1) Dekodowanie instr.
2) Pobranie argumentów
3) Wykonanie (ALU)
4) Zapis wyników

1) PC->szyna; PC++
2) Odczyt FLASH
3) Wypełnienie IR
4) Zmiany IR i PC 

zależne od danych
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1 i 2 - Operacje na rejestrach

ADDWF  F,d
ANDWF  F,d
DECF      F,d
DECFSZ  F,d
MOVEF    F,d
MOVWF   F
RLF          F,d
BSF          F,b
BTFSS     F,b
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Konkurs

Zaproponować własną
organizację procesora 

PIC16F84A


